Autodesk” Showcase® 2012

Mit wenigen Klicks von
CAD-Daten zu Echtzeit-
Prasentationen in 3D
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Autodesk Showcase 2012 ist eine ideale Erganzung

fiir Autodesk® Inventor® und Autodesk® Alias®, mit der
Konstrukteure, Designer und Marketingteams Entwiirfe
im Kontext beurteilen, Alternativen rasch ausloten und
die Entscheidungsfindung beschleunigen kénnen,

da weniger Prototypen gebaut werden mussen.

Mit Showcase lassen sich nun anhand von Inventor-
Dateien automatisch interaktive Szenen generieren -
komplett mit Aufnahmen, Alternativen, Storyboards
und animierten Abhangigkeiten.

Showcase ist eine einfach zu verwendende Ergan-
zung fiir Revit® Architecture und AutoCAD®, die
Architekten, Innenarchitekten, Bauherren, Entwicklern
und Stadtplanern Werkzeuge zur Planungsvisualisierung
im Kontext an die Hand gibt. Mit nur einem Mausklick
lassen sich Materialalternativen und Planungsoptionen
prifen. Anwender kénnen eigene Renderings

und Echtzeitprdsentationen erstellen, um ihre
Planungen in allen Projektphasen zu visualisieren.



Wichtige Funktionen

Mit der Raytracing-Funktion RapidRT kénnen
Anwender nahtlos zwischen einem GPU-unterstitzten
Ansichtsfenster und vollstindigem Raytracing
umschalten, ohne Materialien, Beleuchtung oder
Umgebung dndern zu mussen. Die RapidRT-Raytracing-
Engine rendert die Szene progressiv direkt im
Ansichtsfenster. Fiir Showcase 2012 wurde RapidRT

um einen Faktor von bis zu 10 beschleunigt.

Autodesk Showcase 2012 unterstiitzt Autodesk-
Materialien, die nun automatisch aus AutoCAD,
Autodesk Inventor, Revit Architecture und 3ds Max®
Design importiert werden. Zudem wurde die
Kompatibilitit mit Autodesk® Maya® und 3ds Max
Design iiber Autodesk® FBX® fiir den Datenaustausch
verbessert, sodass jetzt auch Kameras unterstitzt
werden. In Showcase kénnen mehr als 15 CAD-
Dateiformate von Drittanbietern importiert werden.*

Sparen Sie Zeit bei der Arbeit mit Inventor-Daten.

Sie kdnnen nun aus Inventor-Dateien automatisch
Showcase-Szenen - komplett mit Materialien,
Aufnahmen, Alternativen, Storyboards und animierten
Abhéngigkeiten - generieren.
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Gestalten Sie lhre Planung lebendiger - mit
Kamerabewegungen und Animationen in Kinoqualitat.
Bei der Orbit-Ansicht kénnen Sie eine 360-Grad-
Kameraaufnahme eines Objekts erstellen. Keyframe-
Animationstechniken und Trigger erhchen die
Interaktivitat lhrer Prasentationen. Autodesk FBX fiir
den Datenaustausch erméglicht den direkten Import
von Kameraanimationen aus 3ds Max und Maya in
Showcase-Aufnahmen.

Mit Storyboard kénnen Sie die Geschichte lhres
Entwurfs in Form von Slides erzihlen, die sich
entweder automatisch in einer festgelegten
Reihenfolge oder einzeln anzeigen lassen. Auch der
Austausch mit Kollegen und Kunden, die Showcase
nicht selbst verwenden, ist moglich. Mit unkomplizierter
Funktionalitdt lassen sich Slides schnell und einfach als
Filme ausgeben oder Showcase-Szenen in interaktive
Adobe® Flash®-Dateien rendern.

Erstellen Sie realistische Bilder mit automatisch
simulierten Umgebungsschatten fir Polygonobjekte
und geometrieabhdngigen Schatten in Echtzeit.

Per NPR (non-photorealistic rendering) lassen sich
stilisierte, wie von Hand gezeichnete Grafiken
erzeugen. Die Benutzeroberflache fur Stile vereint
alle Rendering-Stile in einer Ansicht, wodurch Sie die
gesuchten Optionen schneller und leichter finden.

Mit Autodesk® SteeringWheels® kénnen Sie natirliche
Begehungen architektonischer Szenen simulieren.
Gehen Sie Treppen hinauf oder hinunter, oder bleiben
Sie auf einer Ebene; umgehen Sie Wande und andere
Hindernisse. Showcase unterstiitzt jetzt 3Dconnexion-
Eingabegerate fur die vollstandige Bewegungssteuerung.

Neue Showcase-Anwender kénnen nun im
Handumdrehen produktiv mit der Anwendung
arbeiten. Die neuen Assistenten fur den Schnelleinstieg
fiihren Anwender in zwei bis sechs Schritten durch
gangige Arbeitsabldufe und unterstiitzen sie so bei der
raschen und erfolgreichen Projektfertigstellung.
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Showcase ist jetzt auf Englisch, Deutsch, Franzésisch
und Japanisch erhéltlich.

Autodesk Showcase-Produktfamilie

Autodesk® Showcase® 2012 Viewer ist eine
kostenlose** Anwendung, mit der auch Anwender
ohne Showcase-Lizenz Showcase-Szenen anzeigen und
darin navigieren kénnen. Autodesk Showcase 2012
Viewer ist besonders fiir die Weitergabe von Planungen
an Kunden hilfreich. Der kostenlose Viewer steht unter
www.autodesk.com/showcase-viewer zum Download
zur Verfligung.

Eine kostenlose** 30-Tage-Testversion der
Standardversion von Showcase 2012 steht unter
www.autodesk.de/showcase-trial zum Download
zur Verfligung.

Autodesk® Showcase® Professional 2012 wurde

fur komplexe Anzeigeumgebungen mit mehreren
Bildschirmen, Raytracing-Cluster in Hochgeschwin-
digkeitsnetzen, Stereoskopie und Fernsitzungen
entwickelt. Autodesk Consulting unterstiitzt Sie bei
der Auswahl der fur Ihre Anforderungen passenden
Showcase Professional-Losung. Weitere Informationen
zu Autodesk Consulting finden Sie unter
www.autodesk.com/consulting.

www.autodesk.de/showcase
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*CATIA®-Produkte, SolidWorks®-Lésungen, JT, UGNX, Creo Elements/Pro (vormals Pro/ENGINEER), IGES, STEP-File, COSMO, Granite, STL und

Open Inventor™-Toolkit.

**Kostenlose Produkte unterliegen den Bedingungen des mit der Software gelieferten Lizenz- und Servicevertrags.

Autodesk, AutoCAD, Alias, Autodesk Inventor, FBX, Inventor, Maya, Moldflow, Showcase, Revit und 3ds Max sind entweder eingetragene Marken
oder Marken von Autodesk, Inc. und/oder ihrer Tochtergesellschaften bzw. verbundener Unternehmen in den USA und/oder anderen Léndern.
Alle anderen Marken, Produktnamen und Kennzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Autodesk behalt sich vor, Produkt- und Serviceangebote
sowie Spezifikationen und Preise jederzeit ohne vorherige Benachrichtigung zu dndern. Autodesk iibernimmt keine Gewihrleistung fiir die

Richtigkeit der Angaben. © 2011 Autodesk, Inc. Alle Rechte vorbehalten.



